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STL Viewer for Virtual Reality
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Popis v originale |

STL Viewer can be used for loading and displaying of complicated 3D models with a focus on automotive parts. The
models can be arbitrary transformed. The software is suitable for a stereoscopic projection applied in the virtual reality|
applications.

Popis éesky |

Aplikace STL Viewer slouzi k nacitani a zobrazovani slozitych 3D modell uloZzenych ve formatu STL se zaméfenim na
automoilové aplikace. S modely je mozno provadét zakladni prostorové transformace. Také umozrfiuje pouzivat
soucasné dvé vykreslovaci okna a ovliviiovat vzajemné uhlové pooto€eni v nich zobrazovanych objektd. Diky tomu je
mozno aplikaci vyuzit na u¢ebné virtualni reality pro stereoskopickou prostorovou projekci.

Kli¢ova slova v originale |

STL, 3D, virtual reality, viewing |

Kli¢ova slova éesky |

STL, 3D, virtualni realita, prohlizeni |

Parametry technické |

Aplikace je napsana ve vyvojovém prostiedi Turbo Delphi a renderovaci jadro vyuziva technologii hardwaroveée
akcelerace prostfednitctvim knihoven OpenGL.

Parametry ekonomické |

Software je zdarma k dispozici véem uZivatelim po domluvé s autorem aplikace.

Vyuziti mimo autorsky kolektiv |

Aplikace je vyuZivana na uéebné virtualni reality VUT a také partnerské CVUT pro prohlizeni 3D modeli z CAD
systém( zobrazenych pomoci stereoskopické projekce.

Predano za projekt | Rok
MSM 0021630518 Simulaéni modelovani mechatronickych soustav| 2009
Kontaktni osoba | Mistnost Telefon
Ing. Lubor Zhanal A1/622 kl. 2264
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