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STL Smoother VR

STL Smoother for Virtual Reality

Název autor. sw česky

Název autor. sw  v originále

Autorizovaný software

Vyhlazování STL pro virtuální realitu

Id. Číslo (Apollo)

Autoři

Interní označení

Ing. Lubor Zháňal



Rok
2009

TelefonKontaktní osoba

Využití mimo autorský kolektiv
Aplikace je využívána na učebně virtuální reality VUT a také partnerské ČVUT pro zpracování a zvýšení kvality 
prohlížených STL souborů.

Předáno za projekt

Software je zdarma k dispozici všem uživatelům po domluvě s autorem aplikace.

A1/622

Parametry technické

Parametry ekonomické

Aplikace je napsána ve vývojovém prostředí Turbo Delphi. Optimalizované matematické rutiny jsou napsány v 
assembleru pro platformu x86.

Ing. Lubor Zháňal
Místnost

Popis v originále

Popis česky

Klíčová slova česky

Klíčová slova v originále

geometry smoothing, STL, 3D, virtual reality

kl. 2264

vyhlazování geometrie, STL, 3D, virtuální realita

STL Smoother can be used for analysis and improvement of STL models. It can compute a missing normal vectors on
all of vertex points. A region-based algorithm can be used for a calculation speed-up on high detail models.

Aplikace STL Smoother slouží ke analýze a vylepšení geometrie STL modelů prostřednictvím dopočítávání
chybějících normálových vektorů ve všech vrcholech polygonální sítě. Pro zrychlení výpočtu je možno u složitějších
modelů provádět výpočet v pohyblivém regionu.

MSM 0021630518 Simulační modelování mechatronických soustav
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